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Para Mildred y Nicolás. 


DE 


QUIM 


Apolo, en cuanto dios de todas las fuerzas figurativas, es a la vez el 


dios vaticinador. él que es, según su raíz, “el Resplandeciente”, la 


divinidad de la luz, domina también la bella apariencia del mundo 


Se trata de un mundo de fantasía contemporánea, 
con magia, dioses y alto desarrollo tecnológico. Tiene 
forma esférica y más o menos el mismo tamaño que 
la tierra. Es decir, una circunferencia de unos 40 mil 
kilómetros. 


La tecnología del mundo es equivalente a la tecnología 
contemporánea de la tierra, pero funciona con energía 
demoníaca o divina (y tántrica). Es importante señalar 
que la tecnología, aunque está ligada a seres sobrena- 
turales, no tiene lazo con seres elementales de la natu- 
raleza ni con las hadas o criaturas semejantes (estas se 
hallan marginadas y se refugian en sitios lejanos de la 
sociedad más tecnificada). 


El desattollo tecnológico fue posible por la instru- 
mentalización de los Aryolines (ángeles) y Zakrubus 
(demonios) como proveedores de energía y otras ayu- 
das específicas. 


Si se mira el sol de frente, queda en la memoria una 
runa impresa: Angrus. Es la misma runa que parece 
estar grabada en los cráteres de una de las lunas del 
mundo. 


interno de la fantasía. 


Nietzche 


Es un mundo seco, escasea el agua, las masas de tierra 
abarcan una gran parte del globo y escasean los tíos. 
Hay agujeros gigantescos que se abren hacia el sub- 
mundo. Algunos de estos agujeros se comunican con 
masas de agua potable a modo de inmensos cenotes, 
comunicando con una ted subterránea de aguas; otros 
simplemente se hunden en las profundidades geoló- 
gicas. 


Hay rastros de movimientos masivos de los con- 
tinentes. 

El orden general es una mezcla entre lo cristalino 
y lo orgánico. 

En general, la superficie es llana, con pocas eleva- 
ciones montañosas, salvo una cordillera volcánica que 
corre de norte a sur por el lado oeste del mapamundi 
y una zona montañosa al este, donde están las cimas 
más altas. 

Existen zonas de niebla permanente, donde hay 
desequilibrios del espacio-tiempo entre los que es fácil 
perderse en desfases O agujeros de gusano (Se trata 
de extraños portales que abren unos gusanos interdi- 
mensionales que devoran el tejido de las realidades). 

En uno de los continentes hay inmensos cañones 
de escarpados acantilados de piedras afiladas. En el 
fondo hay tíos y lagos. 

En el mundo abundan diversos cráteres de tama- 
ño inmenso (y otros no tan grandes) debido a una 
lluvia de meteoritos ocurrida en el lejano pasado. 

Existe una zona donde se generan relámpagos de 
manera permanente, que alimentan a un dragón del 
rayo. 

Hay una gran abundancia de arrecifes y pequeñas 
islas y atolones en las zonas bajas de los mares, y bos- 
ques submarinos que se forman en las zonas donde la 
marea desciende en la estación seca. 

Hay pozos de luz que se encienden y apagan pe- 
riódicamente. 

Hay un sol en torno al que Alora orbita, siete lu- 
nas y trece satélites más pequeños que otbitan el otbe. 
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MAR-DE LOS ESPEJOS 


Aldrovand-1 fue un modelo de animante humanoide 
producido por la séptima unidad productiva autóno- 
ma (7-UPA). 


Un equipo de animantes de este modelo fue des- 
tacado por Aetherios-7, el cerebro alquímico rector 
del corporativo, para hacer un viaje de exploración 
py reconocer recursos para la tecnosófia aplicada a la 
producción autónoma de autómatas inteligentes (ani- 
mantes). 


Este equipo de animantes, se embarcó en una ex- 
ploración exhaustiva de la ecología de Alora. A través 
de sus sensores altamente precisos, estudiaron dete- 
nidamente los distintos ecosistemas y criaturas que 
encontraron, desde los desiertos cátsticos hasta las 
planicies semidesérticas. 


Durante su travesía, el equipo de Aldrovand-1 ob- 
servó y analizó la variada fauna y flora de Alora. Des- 
de las aves cangrejo volando en las alturas hasta los 
lagartos-cristal nadando en los cenotes, cada organis- 
mo fue meticulosamente evaluado en términos de su 
utilidad para la tecnosofía. Estos animantes recono- 
cieron la importancia de la sinergia entre la naturaleza 
y la tecnología en este mundo y la vertieron en una 
base de datos que luego fue vendida a las potencias 
planetarias y compartidas con otras UPA, 


Los recursos naturales adquirieron un significado 
vital en la visión del equipo Aldrovand-I.; Los caraco- 
les de cristal amarillo proporcionaban su mucina para 
la necromancia tecnosófica, los árboles de goma ofre- 
cían resina para la producción de autómatas flexibles, 
y los búfalos-camello se presentaban como valiosas 
fuentes de energía y fuerza laboral. 


Aldrovand-Í creó una bitácora su viaje, describien- 
do las formas de vida en su peculiar estilo. Su explo- 
ración se convirtió en un testimonio objetivo de la 
interacción entre la ciencia y la naturaleza, impulsando 
el desarrollo sostenible y el equilibrio entre lo artificial 
y lo natural en la tecnosofía de Alora. 
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El gran dragón-iguana con crestas picudas, esca- 
mas y coloración arena y oliva se conoce como Draci- 
guana. Su apariencia física combina características de 
un dragón y una iguana, con un cuerpo musculoso, 
escamas resistentes y crestas afiladas a lo largo de su 
espalda. Su coloración se camufla perfectamente con 
el entorno desértico o semi desértico. 

El Draciguana es un feroz depredador que se ali- 
menta principalmente de Herbadracos, grandes herbí- 
votos que habitan en el desierto. Su adaptación a este 
entorno le permite moverse ágilmente entre las dunas 
y aprovechar su camuflaje para acechar a sus presas. 

En cuanto a su reproducción, los Draciguanas po- 
nen huevos en nidos protegidos en cuevas O rocas. 
Son criaturas solitarias y territoriales, y su tamaño y 
ferocidad los convierten en temibles enemigos. 


Es un inmenso árbol de corteza similar al caucho. 
Crece donde los depósitos de hidrocarburos afloran 
cerca de la superficie. 

Se distingue por tener un tronco hueco y una copa 
esponjosa que le permite captar las aguas monzónicas 
y retenerlas en su interior impermeable. Produce pe- 
queñas semillas que aparecen justo antes de la tempo- 
rada del monzón y viajan arrastradas por las ventiscas. 

Pueden vivir cientos de años, su taallo es grueso y 
crece hasta la altura de 30 metros. Su tronco es refugio 
para un sinfín de pequeños animales. 

Su corteza se aprovecha para diferentes usos in- 
dustriales: llantas, caucho, epaques, suelas, etc. La ma- 
dera no es aprovechable como combustible. 
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La especie de dragón-brontosaurio herbívoro se 
conoce como Herbadraco. Su apariencia física combi- 
na características de un dragón y un brontosaurio, con 
un cuerpo imponente y escamoso, patas robustas y 
una larga cola. Su coloración es rojo quemado y negro 
en las patas. 

El Herbadraco se alimenta de vegetación abun- 
dante en su hábitat, como arbustos y plantas de la 
región. Su reproducción es lenta y se lleva a cabo me- 
diante la puesta de huevos en nidos protegidos. 


El Herbadraco es una criatura majestuosa y pací- 
fica. Se utiliza como monturas o compañeros en sus 
viajes, aprovechando su tamaño y fortaleza. Además, 
su presencia en el desierto podría ser un indicio de lu- 
gares secretos O tesoros escondidos, convirtiéndolos 
en objetivos de búsqueda para los aventureros. 


El árbol mítico conocido como Gomaria es una 
maravilla de la naturaleza. Su apariencia física es im- 
pactante, con un tronco elástico y flexible de color 
rojo intenso. Su follaje está formado por esponjas de 
goma que albergan sus frutos y semillas. Esta adapta- 
ción le permite proteger y ocultar su preciado tesoro. 

La Gomaria es capaz de sobrevivir en entornos 
desérticos o semi desérticos gracias a su capacidad 
para almacenar y retener agua en su estructura de 
goma. Además, su corteza elástica le permite soportar 
los cambios extremos de temperatura y la sequedad 
del ambiente. 

Los frutos y semillas de la Gomaria son altamente 
deseables, ya que al consumitlos se dice que los deseos 
se hacen realidad. Esta característica los convierte en 
un objeto codiciado por muchos, y su recolección se 
convierte en una aventura en sí misma. 

La Gomaria es le elemento central de las épicas 
angrosianas tempranas, con personajes persiguiendo 
sus frutos para cumplir sus deseos más profundos. 


Igniflex 


La especie de oso-dragón espinoso del desierto 
rocoso es conocida como Espinardo; tiene un cuerpo 
robusto y musculoso, similar al de un oso, pero con la 
peculiaridad de poseer escamas afiladas y espinas a lo 
largo de su espalda y cola. Su pelaje es denso y áspero, 
de tonos terrosos y marrones. 

Se adapta a las duras condiciones del desierto gra- 
cias a sus patas fuertes y garras afiladas, que le permi- 
ten trepar rocas y moverse ágilmente sobre terrenos 
irregulares. Se alimenta principalmente de pequeños 
roedores, reptiles y plantas del desierto. 

Los Espinardos son vivípatos y las hembras dan a 
luz a crías en cuevas rocosas. Los cachorros son cui- 
dados y protegidos por la madre hasta que son lo sufi- 
cientemente fuertes para valerse por sí mismos. 

Es considerado un animal muy peligroso, su há- 
bitat está amenazado por la tala clandestina y el cre- 
cimiento de las manchas urbanas. Esto motiva a que 
el espinardo merodee por suburbios en búsqueda de 
alimento. 


La especie de árbol de caucho con venas de petró- 
leo es conocida como lgniflex. Su apariencia física es 
imponente, con un tronco grueso y ramas extendidas, 
cubiertas de hojas resistentes y brillantes. El color pre- 
dominante de su follaje es verde oscuro, que contrasta 
con el petróleo que recorren su estructura. 

El Igniflex se ha adaptado al entorno desértico o 
semi desértico desarrollando una resistencia excep- 
cional al fuego. Durante períodos de sequía, el árbol 
puede encenderse espontáneamente, creando un es- 
pectáculo de llamas que no dañan su estructura. Esta 
adaptación le permite sobrevivir y competir en un en- 
torno hostil. 

El petróleo extraído de las venas del Igniflex es 
utilizado como fuente de energía y materia prima para 
diversas aplicaciones tecnológicas. También se utiliza 
la madera resistente y el látex del árbol en la fabrica- 
ción de estructuras, herramientas y materiales ignífu- 


gos. 
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La especie de varano volador del desierto se cono- 
ce como Sombruzo. Tiene un cuerpo alargado y cu- 
bierto de escamas, con alas membranosas que le per- 
miten deslizarse y planear sobre el desierto. Su color 
es una combinación de negro y amarillo, con patrones 
en forma de rayas y manchas. 

El Sombruzo se ha adaptado al entorno desértico 
desarrollando habilidades de caza y una visión aguda 
para detectar presas desde gran distancia Se alimenta 
principalmente de pequeños roedores, reptiles y aves 
que habitan en el desierto. 

Este predador es utilizado en la cetrería tradicio- 
nal, aunque en el presente ha sido desplazado pot dro- 
nes tecnosóficos. 


La especie de montaña-catacol de cristal amarillo 
es conocida como Titanespiral. Su apariencia física es 
impresionante, con un caparazón en espiral gigantes- 
co compuesto por cristales amarillos translúcidos. Se 
adapta al entorno desértico o semi desértico gracias a 
su capacidad de almacenar agua en su interior y resistir 
condiciones extremas de calor y sequedad. 

El Titanespiral se alimenta principalmente de mi- 
nerales y nutrientes presentes en las rocas y el suelo 
del desierto. Su reproducción es lenta y ocurre cuando 
las condiciones ambientales son favorables. 

El Titanespiral ha sido utilizado profusamente 
coo material de construcción. Su caparazón de cristal 
amarillo es típico del estilo cupular del apogeo del 
imperio angrostano. 


Titanespiral 


Bufalohera 


El Paquicerato es gran criatura que habita en las 
planicies semidesérticas de Alora. Su cuerpo es simi- 
lar al de un paquidermo, con una piel cristalina gruesa 
y arrugada que le protege del calor y la sequedad del 
entorno desértico. Su característica más distintiva son 
sus cuernos y cresta de quitina cristalino transparente, 
que revelan los huesos del interior y le otorgan un as- 
pecto magnífico. 

El Paqudiceratops se alimenta principalmente de 
plantas y arbustos que crecen en las planicies semide- 
sérticas. Sus cuernos y crestas de cuarzo no solo son 
ornamentales, sino que también desempeñan un papel 
en la comunicación y el combate durante la tempora- 
da de reproducción. 

El paquicerato es utilizado como montura impo- 
nente y resistente. Fue muy utilizado en el imperio 
Angrosiano como arma de guerra, pero su importan- 
cia ha disminuido. 


El Bufalohera es una imponente especie de búfa- 
lo que habita en las vastas planicies semidesérticas de 
Alora. Su apariencia se caracteriza por su pelaje grue- 
so de color marrón, que lo protege del clima extremo 
y le permite camuflarse en su entorno. Sus grandes 
cuernos, son una impresionante arma defensiva y un 
símbolo de su fuerza y poderío. 

El Bufalohera se adapta fácilmente a las duras 
condiciones del desierto, alimentándose de pastos y 
arbustos resistentes. Es una especie gregaria, forman- 
do manadas que se desplazan en busca de recursos y 
protección mutua. En cuanto a su reproducción, los 
machos compiten por el dominio y el apareamiento 
con las hembras. 

En el mundo de RPG, el Bufalohera puede ser uti- 
lizado por los seres inteligentes como monturas de 
catga y transporte en las vastas planicies de Alora. Su 
resistencia, fortaleza y capacidad para enfrentar los 
desafíos del desierto los convierten en aliados valiosos 
para las tareas de exploración y supervivencia en este 
entorno hostil. Algunas variedades están en pleigro de 
extinción 
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El Librecerato es una formidable especie de pa- 
quiceratopo que habita en las tierras salvajes de Alora. 
A diferencia de su contraparte más pacífica, este ser 
se destaca por su naturaleza agresiva y su comporta- 
miento salvaje. Su apariencia es imponente, con una 
armadura de piel gruesa y áspera que lo protege de los 
peligros del entorno desértico. Sus cuernos y crestas 
de qutina cristalino, son afilados y puntiagudos, dise- 
ñados para intimidar y defenderse de cualquier ame- 
naza. 

El Salvaciceratops se alimenta de plantas, pero 
también muestra un comportamiento depredador, ca- 
zando presas más pequeñas en el desierto. Su natura- 
leza territorial y combativa lo convierte en un desafío 
para aquellos que se atrevan a enfrentarlo. 

El librecerato es una criatura temida y respetada. 
Su ferocidad y fortaleza lo convierten en un enemigo 
formidable en batallas y desafíos. Sin embargo, algu- 
nos druidas llegan a domar y utilizar a estos salvajes 
paquiceratops como monturas de combate, aprove- 
chando su poderío para ganar ventaja en la guerra y 
la exploración. 


El Bufalosaurio es una impresionante especie de 
búfalo que habita en las regiones desérticas y semide- 
sérticas de Alora. 

Su apariencia física se asemeja a la de un dinosau- 
rio, con crestas Óseas prominentes en su cabeza y una 
armadura de placas quitinosa que protege su cuerpo. 
Sus cuatro cuernos son formidables armas defensivas 
y sus grandes dientes le permiten excavar en busca de 
alimento. 

El Bufalosaurio se adapta a las duras condiciones 
del desierto gracias a su capacidad para resistir la es- 
casez de agua y encontrar nutrientes en la tierra árida. 
Se alimenta principalmente de vegetación rica en nu- 
trientes que excava con sus potentes dientes. 

El Bufalosautio es pacífico, pero puede ser una 
amenaza formidable para las personas se aventuren 
en su territorio. 


Bufalosauríio 


Reptorafa 


La jirafa-reptil, conocida como Turquerafa, es una 
criatura herbívora de los cenotes desérticos. Su cuet- 
po es similar al de una jirafa, con un cuello largo y 
patas largas y delgadas, pero presenta una piel cubierta 
de escamas turquesas brillantes. Su cabeza cuenta con 
una cresta ósea que recorre desde la frente hasta el 
cuello. 

El color turquesa de su piel le brinda una excelen- 
te camuflaje en los cenotes donde habita. Además, la 
Turquerafa ha desarrollado adaptaciones para nadar 
en los cenotes del desierto, aprovechando estas fuen- 
tes de agua para beber y refrescarse. 

Se alimenta principalmente de hojas y brotes de 
árboles y arbustos que encuentra en su hábitat, utili- 
zando su largo cuello para alcanzar la vegetación más 
alta. En cuanto a su reproducción, las Turquejirafas 
tienen crías vivas que son cuidadas y protegidas por 
las madres. 

Las Turquerafas están en pleigro de extinción. 


Especie similar a la jirafa-reptil, pero de color par- 
do, es conocida como Reptorafa Al igual que su con- 
traparte turquesa, posee una cresta Ósea en su cabeza 
y una piel cubierta de escamas, aunque en este caso 
son de tonalidades marrones y pardas. 

La adaptación del reptorafa a los entornos desér- 
ticos y semidesérticos se refleja en su habilidad para 
encontrar alimento. A diferencia de la Turquejirafa, el 
Pardojirafa se alimenta también de insectos y animi- 
nerales, aprovechando su larga lengua para atraparlos. 
También se aventura a buscar brotes y hojas de árbo- 
les que encuentre en su camino. 

Su estilo de vida es más terrestre, aunque también 
puede acceder a los cenotes para beber agua y refres- 
carse. En cuanto a la reproducción, las Pardojirafas 
tienen crías vivas y se encargan de protegerlas y cui- 
darlas. 

Las reptorafas han sido utilizadas como monturas 
ágiles y veloces par ala vigilancia por los reinos-ceno- 
tes gutiplunkes. Su capacidad para adaptarse a diferen- 
tes fuentes de alimento las convierte en compañeras 
versátiles y valiosas 
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La especie de serpiente-nutria albina es conocida 
como Albirraña. Tiene un cuerpo alargado y flexible, 
similar al de una serpiente, pero con características de 
una nutria, como patas cortas y membranas entre los 
dedos que le permiten nadar ágilmente. Su piel esca- 
mosa es de un blanco puto y brillante, adaptándose a 
su entorno acuático subterráneo. 

La Albirraña se alimenta principalmente de deser- 
mones y pequeños invertebrados acuáticos que habi- 
tan en los oasis y ríos subterráneos de los desiertos. 
Utiliza sus dientes afilados para atrapar y devorar a 
sus presas. 

En términos reproductivos, las Albirrañas son 
ovovivípatas, dando a luz a crías vivas. Las protege y 
cuida en su madriguera cerca de los cuerpos de agua. 


El Almazham es un cacto de cristal incoloro. Cre- 
ce como una estructura amotfa y facetada que retiene 
un poco de líquido en su interior a través de conden- 
sación. Se reproduce por medio de esquejes cuando 
las diferencias térmicas rompen su superficie. 


El agua en su interior tiene carga mágica, sinto- 
nizada como la magia estelar, puesto que estas rocas 
vegetales crecen orientadas hacia la estrella de Endala 
Sasara. Se dice que quienes beben las magras aguas de 
estos diamantes del desierto viajan a otros mundos. 


Albarraña 


Caracol de la 
muerte 


ULUUS DAS 


<Xé 


El Felohiena es una especie que combina las ca- 
racterísticas del león y la hiena. Posee el cuerpo ro- 
busto y musculoso de un león, pero con la mandíbula 
y la dentadura fuerte de una hiena. Su pelaje presenta 
tonalidades marrones y parduzcas que le permiten ca- 
muflarse en los entornos desérticos y semidesérticos. 

El Felohiena se ha adaptado a estas condiciones 
inhóspitas, desarrollando una gran resistencia al calor 
y la capacidad de sobrevivir con poca agua. Su dieta 
se basa principalmente en carroña, aprovechando los 
restos de animales fallecidos en el desierto. 


El Felohiena puede representar una amenaza, ya 
que es un depredador implacable y oportunista. Sin 
embargo su cacería y captura para zoológicos y citcos 
han puesto en peligro su conservación. 


El caracol de la muerte es un imponente gastró- 
podo adaptado a la aridez del entorno. Su concha es 
de un color marrón claro con líneas más oscutas, lo 
que le permite mimetizarse con el suelo y las rocas del 
desierto. 

Este caracol se alimenta principalmente de carro- 
ña, aprovechando los restos de animales fallecidos en 
su hábitat. Sin embargo, su característica más notable 
es la mucina que produce, la cual tiene propiedades 
únicas en la necromancia tecnosófica. Los practican- 
tes de esta magia ancestral utilizan la mucina del cara- 
col en rituales y hechizos relacionados con la comu- 
nicación con los espíritus y el reino de los muertos. 

El caracol de la muerte uede ser buscado y criado 
por aquellos que practican la necromancia tecnosófi- 
ca, ya que su mucina es un componente valioso para 
la preparación de los cuerpos. La captura y extracción 
de la mucina del Desertsnail es una tarea peligrosa y 
requiere habilidades específicas para manipularla co- 
rrectamente. 
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El Trinóceros tiene un cuerpo masivo cubierto de 
una piel gruesa y rugosa que le proporciona protec- 
ción contra el entorno desértico. Usa su prominente 
cuerno tanto para la defensa como para atraer a po- 
tenciales parejas durante la época de apareamiento. Su 
coloración varía desde tonos marrones oscuros hasta 
grises. 

Su dieta consiste en una amplia variedad de ve- 
getación del desierto, desde hierbas hasta arbustos 
espinosos. Estas plantas son su principal fuente de 
alimento y agua. 

Lamentablemente, la caza furtiva de los Trinoce- 
ros ha aumentado debido al uso de su cuerno en prác- 
ticas de tecnosofía para preservar la longevidad. Esto 
ha llevado a una disminución drástica de su población 
y su inclusión en la lista de especies en peligro de ex- 
tinción. 

Los Trinoceros pueden son una especie valiosa 
para los cazadores de tecnosofía. Su cuerno tiene un 
alto valor. Sin embargo, la preservación de la especie 
y su hábitat debe ser una prioridad para evitar su ex- 
tinción. 


Insecto gigante de color turquesa. Destaca por su 
tamaño y su llamativo color. Su cuerpo está cubierto 
por un exoesqueleto resistente y brillante, con tonali- 
dades de turquesa que le permiten camuflarse entre la 
vegetación de magueyes del desierto.. 

El Turquesecto es un oportunista omnívoro, lo 
que significa que se alimenta tanto de materia vege- 
tal como de otros insectos y pequeños animales que 
encuentra en su hábitat. Esta adaptación le permite 
sobrevivir en condiciones desérticas, donde la dispo- 
nibilidad de alimentos puede ser variable. 

En cuanto a su reproducción, el Turquesecto pone 
huevos en el suelo o entre grietas de rocas, aseguran- 
do así la supervivencia de su descendencia en el árido 
entorno del desierto. 

Los Turquesectos son considerados como una 
plaga en algunos lugares, debido a su capacidad para 
proliferar rápidamente y dañar cultivos agaveros y ve- 
getación. 
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El Ungulacristal es un ser social y gregario que 
forma manadas numerosas en los desiertos de Alora. 
Su apariencia imponente se asemeja a un ungulado de 
cristal azul claro, con un cuerpo robusto y cuernos 
que emanan del cráneo. Su densa piel cristalina lo pro- 
tege de los rigores del entorno desértico y brilla inten- 
samente bajo los rayos del sol. 

Estas majestuosas criaturas se alimentan de una 
combinación de vegetales y piedras, lo que les pro- 
porciona los nutrientes necesarios para su desarrollo. 
Además, su excremento tico en minerales actúa como 
un valioso abono, entiqueciendo la tierra y contribu- 
yendo al crecimiento de la vegetación en el desierto. 

El Ungulacristal es un componente vital del eco- 
sistema de Alora, ayudando en la dispersión de se- 
millas y participando en la fertilización del suelo. Su 
comportamiento social y su capacidad de formar 
manadas numerosas les brinda protección contra los 
depredadores y les permite encontrar fuentes de ali- 
mento de manera más efectiva. 


Es un majestuoso árbol de gran envergadura que 
se encuentra en los altos promontorios rocosos del 
desierto de Alora. Su tronco es robusto y elástico, 
compuesto de una sustancia similar a la goma, lo que 
le confiere flexibilidad y resistencia. Sus hojas son de 
nylon, lo que les otorga una apariencia brillante y du- 
radera. 

El Elástora ha desarrollado una adaptación úni- 
ca: es capaz de condensar agua en pequeñas gotas en 
sus hojas, lo que le permite sobrevivir en áreas áridas. 
Este fenómeno proporciona una fuente de agua para 
animales como el Luminoto, que se posa en las ramas 
del árbol para beber de estas gotas. 

El fruto del Elástora es una baya de textura gomo- 
sa y jugosa, de color verde claro. Además de su valor 
nutricional para la fauna local, este fruto se utiliza en 
la industria tecnosófica para la fabricación de sellado- 
res y adhesivos de alta resistencia. Su madera elástica 
se utiliza en la construcción de estructuras flexibles y 
duraderas, mientras que sus frutos son recolectados 
para su procesamiento en productos de alta tecnolo- 


gía. 
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El Luminoto es criatura que combina catacterís- 
ticas tanto de lagartija como de ave. Su nombre pro- 
viene de su habilidad para emitir una luminosidad 
especial en su piel. Tiene un cuerpo ágil y delgado, 
cubierto de escamas que reflejan la luz en tonos bri- 
llantes de amarillo y dorado. 

Sus alas, aunque pequeñas, le permiten planear 
suavemente entre las rocas y los acantilados del entor- 
no desértico de Alora. Su cola larga y flexible le brinda 
estabilidad durante el vuelo y ayuda en sus movimien- 
tos terrestres. 

El Luminoto se alimenta de insectos y pequeñas 
frutas que encuentra en su hábitat. Es capaz de tre- 
par ágilmente por las paredes rocosas en busca de su 
alimento. Durante la temporada de reproducción, los 
machos realizan exhibiciones aéreas para atraer a las 
hembras y establecer su territorio. 

En el entorno fantástico de RPG, los seres in- 
teligentes admiran al Luminoto por su belleza y su 
capacidad de generar una luz mágica. Sus escamas y 
plumas son utilizadas para la creación de objetos de- 
corativos y artefactos místicos. 


El Crodante, también conocido como el Cocodti- 
lo Pantera, es una formidable criatura que combina 
la apariencia imponente de un cocodrilo con la agili- 
dad y habilidad para trepar árboles de una pantera. Su 
cuerpo es robusto y musculoso, con una piel escamo- 
sa de tonalidades oscuras y moteadas que le otorgan 
una camuflaje perfecto en su entorno desértico. 

A diferencia de otros cocodrilos, el Crodante ha 
desarrollado garras afiladas en sus patas traseras, lo 
que le permite escalar árboles con destreza y acechar 
a su presa desde las alturas. Su mandíbula poderosa y 
dientes afilados son temibles armas que utiliza para 
capturar aves, mamíferos y reptiles que habitan en los 
alrededores. 

El Crodante es considerado una criatura peligrosa. 
Su piel se utiliza para la creación de zapatos y bol- 
sos de lujo. Los aventureros deben tener cuidado al 
enfrentarse a este depredador ágil y letal que acecha 
tanto en tierra como en los árboles. 


Crodante 
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Es una especie de salmón que realiza un asombro- 
so viaje por los túneles subterráneos de los desiertos 
cársticos para llegar a los cenotes del desierto, donde 
realiza su desove. 

El Desermon tiene un cuerpo aerodinámico y es- 
camas brillantes de color plateado. Su adaptación al 
entorno desértico o semi desértico se manifiesta en 
sus branquias, que le permiten extraer el oxígeno ne- 
cesatio del aire seco y en su capacidad de resistir lar- 
gos periodos de tiempo sin agua. 

Su dieta consiste en pequeños invertebrados y al- 
gas que encuentra en los túneles subterráneos. Duran- 
te su reproducción, los Desermones ascienden hasta 
los cenotes del desierto, donde desovan y aseguran la 
continuidad de su especie. 

Su carne es apreciada como un manjar gourmet 
de exportación. Es criado en cenotes en diversos con- 
tientes donde la alcalinidad del agua lo permite consti- 
tuyendo así una importante actividad económica. 


La Jirafa Cristalina es una criatura alta y elegan- 
te, con un pelaje translúcido que refleja la luz del sol, 
creando hermosos destellos. Se alimenta principal- 
mente de los arbustos cristalinos y los cactus mine- 
rales que abundan en el desierto. Su largo cuello le 
permite alcanzar las hojas más altas y su adaptación a 
la falta de agua la hace capaz de sobrevivir en entot- 
nos desétticos. 

Estas jirafas pueden ser criadas en granjas para 
obtener su pelaje cristalino, que se utiliza para la crea- 
ción de joyas y objetos de lujo. También pueden servir 
como animales de tiro para transportar cargas pesadas 
en caravanas O como monturas exóticas. 
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El Cuarzocol es un caracol de tamaño considera- 
ble con una concha que parece un cuatzo cristalino. 
Su concha, de tonos azulados y brillantes, refleja la 
luz del sol del desierto de Alora, creando un efecto 
asombroso. Á pesar de su tamaño, es ágil y se mueve 
con elegancia por el terreno rocoso. 

Este animineral se alimenta de algas y musgos que 
crecen en las rocas del desierto y se reproduce deposi- 
tando sus huevos en pequeñas cavidades subterráneas. 

Su concha, altamente valorada por su belleza y 
simbolismo, se utiliza en la creación de joyas y arte- 
factos decorativos. 


El Cristalino, conocido como el “Cangrejo de 
Cristal”, es un animineral que presenta un cuerpo to- 
busto cubierto por una armadura cristalina de tonali- 
dad azulada. Sus patas de cristal afilado le permiten 
defenderse y capturar presas con facilidad. Su aparien- 
cia brillante y translúcida refleja la luz del sol, creando 
destellos azules y tornasoles asombrosos. 

Este ser se adapta perfectamente al entorno de- 
sértico de Alora, donde se desplaza ágilmente sobre 
las rocas y la arena con sus ocho patas articuladas. Se 
alimenta principalmente de pequeños organismos y 
minerales presentes en su entorno, utilizando sus pin- 
zas para triturar y digerir su alimento. 

El Cristalino es apreciado por su belleza exótica 
y su armadura de cristal azul, convirtiéndolo en una 
criatura deseada para colecciones y exhibiciones. Su 
armadura también puede ser utilizada para la fabri- 
cación de joyería y objetos decorativos. Sin embargo, 
capturar o domesticar a esta especie puede ser un de- 
safío debido a su naturaleza esquiva y su afán por pro- 
teger su territorio rocoso. 
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Es una salamandra que habita en los cenotes de 
Alora, emergiendo ocasionalmente en las arenas del 
desierto. 

Su apariencia física se asemeja a una roca viva, con 
una piel áspera y escamosa que imita la textura y tona- 
lidad de las piedras. Su color varía entre tonos terrosos 
y grises, permitiéndole camuflarse perfectamente en 
su entorno. Esta adaptación al entorno desértico le 
otorga protección contra depredadores y le facilita la 
caza de pequeños insectos y artrópodos. 

En cuanto a su reproducción, las Litósalamandras 
depositan sus huevos en los cenotes, donde las crías 
se desarrollan hasta emerger y adaptarse a la vida en 
las arenas del desierto. 

En el entorno fantástico de RPG, las Litósalaman- 
dras son objeto de curiosidad. Se les atribuyen pro- 
piedades afrodisiacas y se dice que su contacto puede 
conferir fortaleza y resistencia a aquellos que las en- 
cuentren. 


El Pumardraco es una criatura que habita en los 
parajes rocosos del desierto de Alora. 

Su apariencia física presenta una fusión entre un 
puma y un lagarto, con un cuerpo musculoso, patas 
poderosas y una cola larga y prensil. Su color varía en- 
tre tonos terrosos y rojizos, permitiéndole camuflarse 
entre las rocas y los acantilados de su entorno. 

Adaptado al entorno desértico o semi desértico, el 
Pumardraco es un cazador ágil y sigiloso. Se alimenta 
principalmente de pequeños mamíferos, aves y tep- 
tiles que habitan en la zona rocosa. En cuanto a su 
reproducción, las hembras del Pumardraco dan a luz 
a camadas de crías que son cuidadas y protegidas en 
su hábitat rocoso. 

El Pumardraco es valorado por su ferocidad y des- 
treza en el combate. Este animal, a pesar de su natu- 


raleza salvaje, puede ser domesticado con paciencia 
y entrenamiento adecuado. Una vez domesticado se 
convierte en un compañero leal y protector. Su agili- 
dad y fuerza lo hacen útil en diversas tareas, como la 


Pum adraco caza y la defensa. 
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Es un ave singular que posee la increíble capacidad 
de volar hasta la luna “Lo” para empollar sus huevos. 

Tiene un aspecto majestuoso y enigmático. Sus 
plumas son de un tono azul oscuto, con reflejos pla- 
teados que evocan el brillo de la luna. Su tamaño es 
mediano, con alas poderosas que le permiten realizar 
largos viajes espaciales. 

Adaptado al entorno desértico o semi desértico, 
el Lunaris se alimenta principalmente de pequeños 
insectos y semillas que encuentra en su hábitat. Su re- 
producción es un fenómeno asombroso, ya que las 
hembras vuelan hasta la luna “Lo” para depositar sus 
huevos en nidos protegidos. 

En el entorno fantástico de RPG, el Lunaris es 
considerado una criatura sagrada y mística. Su capaci- 
dad de volar hasta la luna lo convierte en un símbolo 
de conexión con lo divino. Las plumas del Lunaris 
son componente de hechizos lunares y viales de con- 
gelación. 


Es un pez anfibio que posee la sorprendente habi- 
lidad de nadar en la arena de los desiertos. 

El Arenifish tiene una apariencia física peculiar. 
Su cuerpo es alargado y delgado, con aletas adaptadas 
para deslizarse por la arena. Su coloración vatía entre 
tonos marrones y dotados, lo que le permite camu- 
flarse eficientemente en el desierto. 

Adaptado al entorno desértico o semi desértico, 
el Arenifish se alimenta de pequeños invertebrados y 
algas que encuentra en la arena. Su reproducción se 
produce en épocas de lluvias, cuando los charcos tem- 
porales brindan un ambiente propicio para la puesta 
de huevos. 

El Arenifish es apreciado por su capacidad de na- 
vegación en la arena y su belleza exótica. Su carne es 
apreciada como un alimento económico en las dunas 
de arena cercanas a la costa. 


Lunaris 


Arenfish 


Divináureo 


Es un pequeño venado adaptado al entorno desér- 
tico o semi desértico de Alora. Posee una apariencia 
física similar a otros venados, pero se distingue por su 
cornamenta cristalina. Sus astas están formadas por 
cristales verdes que reflejan la luz del sol, creando un 
espectáculo de colores brillantes y destellos mágicos. 

El Venarzo se alimenta principalmente de lágri- 
mas de Samaranda, cacto mineral presente en el de- 
sierto, los cuales son una fuente de nutrientes esencia- 
les. Además, se alimenta de hierbas y vegetación local. 

En cuanto a su reproducción, el Venarzo sigue un 
ciclo estacional y las hembras dan a luz a crías que he- 
redan su catactetística cornamenta cristalina a medida 
que crecen. 

En el entorno fantástico de RPG, el Venarzo es 
apreciado por su elegante cornamenta cristalina, la 
cual es utilizada para la creación de objetos mágicos, 
amuletos o adornos de gran valor. 


El Divináureo es un árbol mediano de origen di- 
vino según las leyendas de Alora. Es una creación del 
Androide-dios Elo, representando su conexión con la 
naturaleza. El Divináureo es una amalgama de pro- 
piedades vegetales y metálicas, con ramas que parecen 
entrelazarse como circuitos metálicos dorados. 

Adaptado al entorno desértico o semi desértico, 
sus raíces se extienden en busca de fuentes de agua 
subterránea. Su follaje es denso y de un color verde 
intenso, proporcionando sombra y resguardo a las 
criaturas del desierto. Sus flores doradas florecen en 
sincronía con las fases de las lunas de Alora. 

El Divináureo es considerado sagrado y venerado. 
Se le atribuyen propiedades curativas y místicas. Su 
corteza dorada es utilizada en la fabricación de amule- 
tos y artefactos de poder. Además, su presencia en un 
lugar puede indicar la cercanía de lugares sagrados o 
energéticamente poderosos. 
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El Gomáfano es un árbol mediano que prospera 
en áreas donde hay depósitos de petróleo en el desier- 
to de Alora. Su corteza es de caucho tesistente, sus 
hojas de celofán transparente y sus flores delicadas 
son de nylon, creando un aspecto único y brillante. 

Adaptado al entorno desértico o semi desértico, el 
Gomáfano desarrolla raíces profundas para absorber 
los nutrientes del suelo y extraer el petróleo presente. 

Aunque el Gomáfano no requiere alimentarse 
directamente, sus raíces pueden absorber pequeñas 
cantidades de petróleo. En cuanto a su reproducción, 
produce semillas que son dispersadas por el viento. 


El Gomáfano es utilizado para la fabricación de 
objetos resistentes, como llantas y corazas industria- 
les, debido a la resistencia y elasticidad de su corteza 
de caucho. Además, las flores de nylon se recolectan 
para crear adornos y accesorios de belleza. Su pre- 
sencia en un lugar indica la cercanía de yacimientos 
de petróleo y puede ser un punto de interés para los 
aventureros y recolectores de recursos. 


Es una especie reptiliana del desierto de Alora. Su 
apariencia física se caracteriza por una armadura com- 
puesta de quitina reforzada con compuestos plásticos 
derivados del petróleo, brindándole una protección 
sólida y flexible. 

Adaptada al entorno desértico o semi desértico, su 
color vatía entre tonos oscuros y brillantes, como el 
negro y el cobrizo, permitiéndole camuflarse entre las 
rocas y la arena. Se alimenta de la fauna previamente 
descrita, utilizando sus afilados colmillos para captu- 
rar y consumir a sus presas. Además, posee un veneno 
letal que utiliza para inmovilizar a sus víctimas. 

La Plastiserpiente es temida por su veneno po- 
tente. Éste es potente para crear pociones letales. Su 
armadura de quitina plástica también puede ser apro- 
vechada para la fabricación de armaduras y escudos 
resistentes. Su presencia es señal de peligro en el de- 
sierto de Alora y es considerada un desafío para los 
aventureros valientes. 


Plastiserpiente 


Pterovela 


ULUUS DAS 


Ns 


El Astrapez, un pez espacial, es una asombrosa 
criatura que desafía los límites del entorno desértico. 
Su cuerpo aerodinámico está adaptado para sobrevi- 
vir en la estratosfera, donde se mueve con gracia y 
agilidad. Su piel es de un color plateado brillante, que 
refleja la luz de las estrellas y le permite camuflarse en 
el espacio. 

El Astrapez se alimenta principalmente de peque- 
ños organismos y partículas suspendidas en el aire, 
aprovechando los recursos disponibles en su entorno 
inhóspito. Su reproducción es un fenómeno sorpren- 
dente, ya que las hembras liberan sus huevos en el 
espacio, y los machos los fecundan en pleno vuelo. 

El Astrapez es considerado una maravilla de la 
naturaleza. Su captura es altamente valorada, ya que 
su carne es un manjar exquisito y sus escamas tienen 
propiedades mágicas que pueden utilizarse en la in- 
dustria cosmética. 


El Pterovela es una maravilla en los cielos desér- 
ticos. Su cuerpo aerodinámico y sus grandes alas le 
permiten volar a alturas asombrosas, circunvalando el 
mundo en su búsqueda de presas. Su piel es de un 
color azul intenso, con aletas y plumas que le otorgan 
un aspecto imponente. 

El Pterovela se alimenta principalmente de peces 
y pequeñas criaturas voladoras, aprovechando su ha- 
bilidad para surcar los cielos en busca de alimento. Su 
reproducción ocurre en colonias ubicadas en acantila- 
dos y formaciones rocosas, donde las hembras depo- 
sitan sus huevos. 

Es Pterovela es considerado una criatura de presti- 
gio y poder. Su destreza en el vuelo lo convierte en un 
aliado valioso para los seres inteligentes, utilizándolo 
como montura aérea o incluso como arma de guerra 
en batallas aéreas. Su imponente presencia y sus habi- 
lidades únicas lo convierten en un símbolo de poder y 
dominio en los cielos desérticos. 
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Es un gran herbívoto adaptado para sobrevivir en 
los desiertos y regiones semi desérticas de Alora. Po- 
see un cuerpo robusto y musculoso, con una altura 
similar a la de un búfalo y una estructura similar a 
la de un camello. Su pelaje es grueso y resistente, de 
tonalidades marrones y doradas que le permiten mi- 
metizarse con el entorno árido. 

El Bufamello se alimenta de plantas resistentes y 
cactus del desierto, aprovechando la escasez de agua y 
los nutrientes presentes en su entorno. Su adaptación 
a los cambios extremos de temperatura le permite re- 
sistir las altas temperaturas durante el día y las bajas 
temperaturas durante la noche. 


Es utilizado como una montura resistente y ani- 
malde catga, capaz de transportar cargas pesadas 
a través de los desiertos inhóspitos. Su resistencia y 
fuerza lo convierten en un valioso recurso pata los 
viajeros y comerciantes que exploran las vastas regio- 
nes desérticas de Alora. 


El Lagaristo es un gran animineral que se asemeja 
a un lagarto de cristal con un esqueleto protuberante 
en el tronco. Su apariencia imponente y su piel trans- 
parente revelan su esqueleto interno, creando una ima- 
gen impresionante. Su color varía desde tonos crista- 
linos translúcidos hasta un azul intenso, dependiendo 
de la luz y los minerales presentes en su entorno. 

Adaptado al entorno desértico, el Lagaristo se ali- 
menta de pequeñas rocas y minerales que encuentra 
en su camino, aprovechando su capacidad para extraer 
nutrientes directamente de estos elementos. En cuan- 
to a su reproducción, la hembra pone huevos cristali- 
nos en nidos excavados en la arena del desierto. 

Además de su valor ecológico, el Lagaristo tam- 
bién tiene un uso industrial tecnosófico. Su catne, tica 
en minerales y con propiedades especiales, se utiliza 
en la creación de materiales de construcción y produc- 
tos tecnológicos. Su esqueleto protuberante es apro- 
vechado pata la fabricación de estructuras resistentes 
y componentes industriales. 


Lagaristo 
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Un peculiar pájaro-ratón que se destaca por su 
habilidad para producir nidos de celofán en los árbo- 
les. Su apariencia física presenta un cuerpo pequeño y 
compacto, con plumaje suave en tonalidades terrosas 
y una cola larga y delgada. 

Adaptado al entorno desértico o semi desértico, el 
Ratave tiene patas y alas ágiles que le permiten movet- 
se entre los árboles y arbustos de la región. Su hocico 
está adaptado para alimentarse de pequeños insectos 
y semillas. 

En cuanto a su reproducción, el Ratave constru- 
ye nidos de celofán utilizando materiales vegetales y 
secreciones naturales. Estos nidos proporcionan pro- 
tección contra los depredadores y las condiciones cli- 
máticas extremas del desierto. 

Sus nidos de celofán son apreciados los cuales 
pueden ser utilizados como material para envolver y 
tiene ciertas aplicaciones para producir aparatos eléc- 
tricos. 


El Cristalivo es un pequeño animineral que com- 
bina características animales y cristalinas. Su aparien- 
cia física se asemeja a un pequeño ser compuesto por 
cristales translúcidos y una estructura similar a la de 
un insecto. Adaptado al entorno desértico o semi de- 
sértico, sus cristales reflejan y refractan la luz del sol, 
dándole un aspecto brillante y mágico. 

A pesar de su apariencia mineral, el Cristalivo se 
alimenta exclusivamente de plantas, absorbiendo los 
nutrientes de sus tejidos. Sus patas cristalinas le per- 
miten trepar y desplazarse con facilidad entre las rocas 
y arbustos. 

En cuanto a su reproducción, el Cristalivo libera 
diminutas semillas cristalinas que se dispersan con el 
viento. Estas semillas germinan en suelos ricos en mi- 
nerales y dan origen a nuevos Cristalivos. 

Los Cristalivos son utilizados para la creación de 
joyas y objetos mágicos. Sus cristales contienen pro- 
piedades místicas y energéticas, otorgando poderes 
especiales o amplificando la magia. Además, su belle- 
za y rareza los convierten en objetos de deseo y sím- 
bolos de estatus 


ECOLOUÍA DA 


El Carvenado es una peculiar especie de venado 
carnívoro adaptado al entorno desértico o semi de- 
sértico de Alora. Su apariencia física es similar a la 
de un venado común, pero con algunas características 
distintivas. 

Tiene un pelaje espeso y áspero en tonalidades 
tierra y marrón para camuflarse entre el desierto. Sus 
afilados colmillos y garras le permiten cazar presas, 
como los Nylometz y otros vegetales del desierto. 

A pesar de ser carnívoro, el Carvenado también 
se alimenta de vegetales para obtener los nutrientes 
necesarios. Posee un sistema digestivo adaptado que 
le permite procesar tanto carne como plantas. 

Sigue un ciclo de apareamiento estacional, las 
hembras dan a luz a crías que crecen rápidamente para 
sobrevivir en el duro entorno desértico. 

El Carvenado es una criatura temida y respetada. 
Su pelaje puede se utiliza para la creación de prendas 
resistentes y calzado, mientras que sus colmillos cuer- 
nos y garras son considerados valiosos amuletos de 
protección. 


Es un diminuto hongo mineral que habita en los 
cenotes del desierto de Alora. Se asemeja a un peque- 
ño capullo cristalino con tonalidades iridiscentes y 
brillantes. Está adaptado al entorno desértico gracias 
a su capacidad de absorber la humedad del aite y de 
las aguas subterráneas de los cenotes. 

El capullo se alimenta de minerales presentes en 
el agua de los cenotes y de sustancias orgánicas en 
descomposición. Á su vez, desempeña un papel im- 
portante en la descomposición de la materia orgánica, 
ayudando a mantener el equilibrio del ecosistema. 

Este tipo de hongo es utilizado como una fuen- 
te alimenticia. Su consumo proporciona nutrientes 
esenciales y propiedades energéticas únicas. Además, 
sus cristales pueden ser recolectados y utilizados en 
la fabricación de pociones y elixires con propiedades 
curativas y mágicas. 


Capullo de cristal 


CUMBRAS 
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El Quitacoon es un mapache quitinoso que se ali- 
menta de Sapolauros, Arenóvoras, Cristalones y Rato- 
dermos en Alora. 

Tiene un cuerpo robusto cubierto de una armadu- 
ra quitinosa y espinas protectoras. Adaptado al entor- 
no desértico, posee patas fuertes y garras afiladas para 
trepar y moverse entre las rocas. Su pelaje grueso le 
brinda protección adicional. 

Se reproduce en parejas monógamas y construye 
nidos en grietas O cuevas tOcosas. 

Los Quitacoones son valiosos para los seres in- 
teligentes en RPG, ya que son compañeros ágiles en 
aventuras y cazadores expertos. Su armadura y espi- 
nas se utilizan para fabricar armaduras y herramientas 
resistentes. 


El Lagatlynx es una criatura que combina catacte- 
rísticas de lince y lagarto. Se alimenta de presas como 
Sapolauros, Arenóvoras, Cristalones, Ratodermos y 
Quitacoones en Alora. 

Tiene un cuerpo ágil y estilizado, piel escamosa y 
cola musculosa, se adapta al entorno desértico. Sus 
patas fuertes y garras afiladas permiten cazar y trepar 
con destreza. Posee un pelaje moteado que se camufla 
con el paisaje. Sigiloso y ágil, acecha a sus presas para 
sobrevivir en el desierto. 

En su temporada de apareamiento, los machos 
compiten por las hembras. Las hembras depositan 
huevos en madrigueras subterráneas. 

Los Lagarlynx pueden ser enemigos formidables 
o aliados valiosos. Su agilidad y fuerza los convierten 
en cazadores temibles, y su piel escamosa tiene pro- 
piedades mágicas para la creación de pociones. 


Lagarlynx 


EOOLOUÍA DA 


El Nylometz es una especie que combina caracte- 
rísticas de planta y animal. Su nombre fusiona “nylon” 
por la fibra que produce y “metz” en referencia al Bo- 
rametz, el cordero vegetal. 

Su apariencia es similar a un cordero, pero con una 
estructura fibrosa y hojas brillantes que contienen ve- 
llón de nylon. 

Adaptado al entorno desértico, absorbe petróleo 
del suelo y produce vellón de nylon en lugar de lana. 
Se alimenta de la energía solar y minerales del suelo. 

El Nylometz produce pequeñas semillas que son 
dispersadas por el viento o animales. Estas semillas 
germinan en suelos ricos en petróleo y dan origen a 
nuevas plantas de Nylometz. 

El vellón de nylon del Nylometz es valorado por 
su resistencia y ligereza, utilizado para confeccionar 
ropa ligera e impermeable. 


La Golartija es una especie que combina caracte- 
rísticas de lagartija y golondrina. Su apariencia presen- 
ta un cuerpo aerodinámico, escamas y alas. 

Adaptada al entorno desértico, posee patas y alas 
fuertes. Produce un filamento de rayón pata atrapar 
presas y construir nidos. 

Se alimenta de insectos y pequeños invertebrados 
capturados en vuelo con su filamento. 

Construye nidos en acantilados y cuevas rocosas 
utilizando el filamento de rayón. 

Las Golartijas son apreciadas por su vuelo y ha- 
bilidad para construir con un material especial. Su fi- 
lamento de rayón es utilizado para fabricar cuerdas, 
tejidos y objetos mágicos. 


Golartija 


Cenotar 


Es un pequeño toedot del desierto que se alimen- 
ta de las plantas cristalinas que crecen en su entorno. 
Su nombre se deriva de su dieta y su adaptación a las 
condiciones desérticas. Tiene un cuerpo esbelto y ágil, 
cubierto por un pelaje suave y arenoso que le permite 
camuflarse entre las dunas. 

Adaptado al entorno desértico o semi desértico, el 
Cristalón tiene grandes orejas para detectar posibles 
peligros y patas posteriores largas y fuertes que le per- 
miten saltar rápidamente sobre la arena. 

Se alimenta exclusivamente de las plantas crista- 
linas, que contienen nutrientes y agua almacenada en 
sus estructuras. Estas plantas le proporcionan la hi- 
dratación necesaria y los nutrientes para su supetvi- 
vencia en el árido desierto. 

Tiene una reproducción rápida y prolífica. Las 
hembras dan a luz camadas numerosas de crías que 
son independientes desde temprana edad. 

El Cristalón es una fuente de alimento y compañía 
en el desierto. Su pelaje suave es utilizado para crear 
prendas de vestir ligeras y aislantes. 


Es un pequeño castor adaptado a vivir en cenotes 
o pozos subterráneos del desierto. Tiene un cuerpo 
compacto y robusto, con un pelaje denso y resistente 
que le protege de las condiciones subterráneas. 

Tiene garras fuertes y membranas en las patas tra- 
seras que le permiten nadar y bucear ágilmente en los 
cenotes. Sus dientes afilados y poderosos le ayudan a 
tallar y construir estructuras dentro de las cuevas. 

Se alimenta de plantas acuáticas y raíces que cre- 
cen en los cenotes, así como de pequeños invertebra- 
dos y peces que encuentran en el agua subterránea. 

Forma parejas monógamas y construye complejas 
madrigueras pata dar a luz a sus crías. Los jóvenes son 
cuidados y protegidos por ambos progenitores. 

El Cenotar cumple un importante rol ecológico 
al crear estructuras subterráneas, refugios secretos y 
sistemas de irrigación que distribuyen el agua a sitios 
recónditos. 

Su pelaje es utilizado para la fabricación de pren- 
das y objetos resistentes al agua. 


ECOLOUÍA DA 


Es un pequeño paquidermo del tamaño de un ta- 
tón, con seis patas y una armadura espinosa de qui- 
tina. Tiene un cuerpo compacto cubierto por una 
armadura espinosa que le brinda protección en su en- 
torno desértico. 

Adaptado al entorno desértico o semi desértico, 
el Ratodermo tiene patas cortas pero fuertes, lo que 
le permite moverse con agilidad sobre la arena y las 
rocas. Se alimenta de pequeñas plantas y cactus que 
encuentra en su hábitat, utilizando su trompa alargada 
para alcanzar su comida. 

El Ratodermo tiene una gestación corta y da a luz 
a crías vivas, que son independientes desde el naci- 
miento. 

Es una excelente mascota y compañeros de aven- 
turas debido a su tamaño y apariencia única. Aunque 
su carácter es malhumotrado y nervioso. 


El Sapoalauro es una especie que se alimenta de 
Aérolitos en el entorno de Alora. Posee un cuerpo 
compacto y robusto, cubierto por una piel rugosa y 
pigmentada en tonos oscuros para camuflarse en su 
entorno. 

Tiene patas traseras poderosas y membranas en 
los dedos, que le permiten dar saltos y planear de for- 
ma controlada. Sus ojos grandes y saltarines le otorgan 
una excelente visión nocturna para detectar y atrapar 
los Aérolitos. 

Se alimenta de los Aérolitos utilizando su larga 
lengua pegajosa y su agilidad en el aire. Estos orga- 
nismos le brindan los nutrientes necesarios para su 
supervivencia en el inhóspito desierto. 

En cuanto a su reproducción, el Sapoalauro de- 
posita sus huevos en charcos temporales o en cue- 
vas subterráneas cercanas a fuentes de agua. Las crías 
emergen y desarrollan habilidades de vuelo a medida 
que crecen. 

Son excelentes compañeros gutiplunques de aven- 
tura utilizando sus habilidades de salto y planeo para 
explorar áreas inaccesibles. 


Sapoalauro 


Petraplanta 


ULUUS DAS 
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Es un tipo de pleuston adaptado a los entornos 
desérticos semiáridos. Consiste en pequeñas estructu- 
ras flotantes compuestas por una capa externa de es- 
camas de quitina cubiertas por una sustancia viscosa y 
brillante que contiene petróleo. Estas estructuras flo- 
tan en la superficie de cuerpos de agua escasos, como 
charcas O pequeños estanques formados durante las 
estaciones lluviosas. 

El Petroflor se alimenta de microorganismos pre- 
sentes en el agua y utiliza el petróleo para mantener 
su flotabilidad. Sus escamas repelen el agua y atrapan 
pequeñas burbujas de aire, permitiéndole permanecer 
en la superficie y recibir luz solar para la fotosíntesis. 

Durante la temporada de lluvias libera esporas en 
el agua. Estas esporas se dispersan a través del agua y 
colonizan nuevos cuerpos de agua cuando las condi- 
ciones son favorables. 

El Petroflor cumple un papel importante en los 
ecosistemas desérticos, proporcionando alimento y 
refugio para otros organismos acuáticos y contribu- 
yendo a la cadena alimentaria acuática en estos entor- 
nos desafiantes. 


Es un diminuto cacto capaz de sintetizar plásti- 
cos orgánicos a partir del petróleo en su entorno de- 
sértico. Tiene un tallo espinoso de forma cilíndrica, 
cubierto de pequeñas escamas brillantes y resistentes 
que contienen propiedades plásticas. 

Adaptada a los entornos desérticos, la Petraplanta 
ha desarrollado una raíz larga y robusta que se adentra 
profundamente en el suelo en busca de agua y nu- 
trientes escasos. Su capacidad para resistir la falta de 
humedad y la exposición al sol intenso le permite so- 
brevivir en condiciones extremas. 

Para alimentarse obtiene nutrientes del petróleo 
presente en el suelo, lo cual utiliza para la producción 
de los plásticos orgánicos en su cuetpo. 

Es una fuente sostenible de plásticos orgánicos. 
La tecnosofía aprovecha su capacidad de producción 
de plástico para fabricar objetos, envases o estructuras 
en armonía con el entorno, con un mínimo impacto 
negativo en la naturaleza. 


ECOLOGÍA DA 


La Quitinóptera es un insecto similar a una abeja 
que, en lugar de producir cera, secreta una laca qui- 
tinosa a partir del petróleo en su entorno desértico. 
Tiene un cuerpo pequeño y delgado, con alas transpa- 
rentes y brillantes. Sus antenas son largas y sensibles, 
permitiéndole detectar las fuentes de petróleo en su 
hábitat. 

Adaptada al entorno desértico, tiene una exoes- 
queleto resistente y escamas protectoras que la ayu- 
dan a reducir la pérdida de agua. Además, cuenta con 
una lengua especializada para recolectar néctar de las 
flores que también secretan pequeñas cantidades de 
petróleo. 

Forma colonias organizadas en estructuras en fot- 
ma de panal, donde las hembras depositan huevos en 
celdas. Las crías emergen y son alimentadas con néc- 
tar y la laca quitinosa que producen las obreras. 

La laca quitinosa es un material valioso para la 
construcción y el diseño. Importante para crear obje- 
tos decorativos, recubrimientos protectores y elemen- 


tos arquitectónicos estructurales en los asentamientos 
shankits. 


Es un diminuto cacto adaptado a entornos desér- 
ticos. Produce celulosa en lugar de espinas, aprove- 
chando minerales del suelo. Tiene un tallo espinoso 
y carnoso, cubierto por estructuras cristalinas de ce- 
lulosa. 

Sus raíces se adentran profundamente en busca 
de nutrientes. Se reproduce mediante flores vibrantes 
polinizadas por insectos, dando lugar a frutos con se- 
millas dispersadas pot el viento o animales. 

En la tecnosofía, la celulosa del Mineralcactus es 
utilizada para fabricar papel, tejidos y materiales na- 
turales. Su uso se extiende a la construcción de es- 
tructuras y dispositivos de comunicación, además de 
artefactos con propiedades especiales y sostenibles. 


Cacto mineral 


Abycotal 


ULUUS DAS 
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Pequeño molusco adaptado a entornos desérticos. 
Cuerpo suave y ovalado, con concha ligera y translú- 
cida de tonalidades itidiscentes. Se alimenta de pat- 
tículas orgánicas en la arena y microorganismos del 
entorno. Adaptable a condiciones extremas de calor y 
sequedad, conservando la humedad interna. 

Ciclo de vida corto y alta capacidad reproductiva. 
Libera sus larvas acuáticas en charcas temporales du- 
rante estaciones lluviosas. 

Su concha iridiscente se utiliza pata joyería y ador- 
nos. Las cualidades ópticas y estéticas son aprovecha- 
das para crear objetos decorativos y artefactos. 


Es un coral costero único que extrae petróleo del 
subsuelo y lo utiliza para formar sus arrecifes en en- 
tornos desérticos o semi desérticos. Su nombre hace 
referencia a su adaptación a los océanos y su capaci- 
dad para sintetizar el petróleo en su estructura. 

Tiene una apariencia similar a otros corales, con 
ramificaciones y pólipos que se agrupan para formar 
arrecifes. Sin embargo, en lugar de exudar carbonato 
de calcio, utiliza el petróleo como material de cons- 
trucción, generando estructuras resistentes y durade- 
ras. 

Este coral se alimenta de pequeños organismos 
marinos y aprovecha la energía obtenida para metabo- 
lizar el petróleo y formar su esqueleto único. Su adap- 
tación a entornos desérticos le permite resistir altas 
temperaturas y niveles de salinidad. 

La tecnosofía ha desarrollado tecnologías de ex- 
tracción controlada y sostenible del petróleo de los 
arrecifes. 


ECOLOUÍA DA 


Es un mejillón excepcional adaptado a vivir en las 
rocas del desierto, fuera del agua. Su nombre combina 
“árido” y “valva” en referencia a su adaptación al en- 
torno seco y su concha bivalva protectora. Su aparien- 
cia incluye una concha resistente, de tonalidades tierra 
y textura fugosa. 

Se alimenta de nutrientes presentes en las rocas y 
utiliza un mecanismo especial para retener la humedad 
y sobrevivir en el ambiente árido. Sus tejidos poseen 
propiedades medicinales, liberando compuestos be- 
neficiosos para el tratamiento de diversas afecciones. 

En cuanto a la reproducción, el Aridorvalva libera 
gametos en las grietas de las rocas, donde tiene lugar 
la fecundación. Las larvas emergen y se adhieren a las 
superficies rocosas para su desarrollo. 

La Aridorvalva es una fuente de compuestos me- 
dicinales valiosos. La tecnosofía médica recolecta y 
procesatsus tejidos para crear medicamentos, ungúen- 
tos y elixires con propiedades curativas. 


El Arendorac es un pequeño cangrejo del desier- 
to con facultades y propiedades mágicas. Su nombre 
proviene de la combinación de “arena” y “dorada” en 
referencia a su adaptación al entorno desértico y su 
apariencia brillante. Su exoesqueleto combina com- 
puestos plásticos derivados del petróleo, otorgándole 
resistencia y flexibilidad. 

Este cangrejo se alimenta de pequeños organis- 
mos y detritos que encuentra en el suelo arenoso. Po- 
see la capacidad de absorber energía mágica del entor- 
no, lo que le confiere habilidades especiales, como la 
capacidad de crear ilusiones y manipular la arena a su 
voluntad. 

En cuanto a la reproducción, el Arendorac pone 
huevos en nidos subterráneos. Las crías emergen y 
atraviesan un proceso de metamorfosis para desarro- 
llar su exoesqueleto plástico. 

Su exoesqueleto plástico se utiliza en la creación 
de artefactos mágicos y armaduras, otorgando ptotec- 
ción y canalizando energía mágica. 


Aridovalva 


Arendorac 


Petróvoros 


Rastroiris 


Gusanos diminutos y delgados adaptados a entor- 
nos petrolíferos. Cuerpos alargados, segmentados y 
cubiertos de escamas brillantes. 

Se alimentan exclusivamente de petróleo crudo, 
descomponiéndolo con enzimas especializadas. Dejan 
huellas iridiscentes a medida que se desplazan. Repro- 
ducción rápida con numerosas crías. Algunas especies 
ponen huevos en cápsulas dispersas. 

Son utilizados para limpiar derrames de petróleo. 
Sucapacidad para metabolizar el petróleo los convier- 
te en aliados valiosos en la restauración ambiental. 


Un gusano petrolífero único que ha desarrollado 
una relación simbiótica con los Petróvoros. Tiene una 
apariencia similar a un gusano alargado, pero su cuer- 
po está cubierto de escamas brillantes y translúcidas 
con tonalidades iridiscentes. Su adaptación al entorno 
desértico se evidencia en sus diminutas patas que le 
permiten moverse por la arena y evitar el calor extre- 
mo. 


Se alimenta de los residuos metabólicos de los Petró- 
votos, aprovechando los subproductos de su diges- 
tión del petróleo. A cambio, el Rastroíris secreta una 
sustancia que proporciona protección adicional a los 
Petróvoros contra depredadores. 

Ponen huevos en madrigueras subterráneas cercanas 
a las colonias de Petróvoros. Las crías emergen y esta- 
blecen una relación simbiótica con nuevos individuos 
de Petróvoros. 


El Rastroíris se utiliza para la protección y crianza 
controlada de los Petróvoros. La tecnosofía ha desa- 
rrollado sistemas de cría en cautiverio de ambos otr- 
ganismos para optimizar sus beneficios mutuos y ga- 
rantizat la estabilidad de los ecosistemas petrolíferos. 


ECOLOUÍA DA 


Es un gusano especializado en la construcción 
de madrigueras utilizando el petróleo como material 
principal. Tiene un cuerpo cilíndrico y segmentado, 
cubierto por una capa gruesa y resistente que está 
impregnada de petróleo. Esta adaptación le permite 
excavar túneles en el suelo seco o arenoso de los en- 
tornos desérticos. 

El Petrotúnel se alimenta de pequeñas partículas 
orgánicas presentes en el petróleo y utiliza esta sustan- 
cia viscosa para construir y reforzar sus madrigueras. 
A medida que excava, las paredes del túnel quedan im- 
pregnadas de petróleo, brindándole mayor estabilidad 
y protección contra depredadores. 

En cuanto a la reproducción, los Petrotúneles de- 
positan huevos en cámaras especiales dentro de las 
madrigueras. Las crías emergen y continúan excavan- 
do y expandiendo las madrigueras existentes. 


Pequeño invertebrado con un cuerpo alargado y 
segmentado. Posee un par de pinzas en la parte fron- 
tal y una cola curvada con un aguijón venenoso en la 
parte posterior. Su piel está cubierta de una sustan- 
cia parecida al petróleo, proporcionándole protección 
contra los depredadores. 

Se alimenta principalmente de pequeños inverte- 
brados y de microorganismos presentes en su entor- 
no, pero también puede aprovechar pequeñas canti- 
dades de petróleo como fuente de energía adicional. 

El escorpiolomo se reproduce mediante la ferti- 
lización interna. Las hembras depositan sus huevos 
en madrigueras subterráneas y los protegen hasta que 
eclosionan las crías. 


El escorpiolomo, es considerado un símbolo de 
resistencia y adaptación a los desafíos del entorno y 
representar la conexión con la fuerza y la capacidad 
de superar obstáculos, tanto a nivel físico como espi- 
ritual. 


Petrotúnel 


Escorpiolomo 


Aerolitos 


Es un virus presente en el bioma. Su nombre se 
deriva de su capacidad para manifestarse en formas 
espectrales y misteriosas. Aunque no tiene una apa- 
riencia física tangible, se cree que se manifiesta en 
brillos etéreos de colores cambiantes en el aire del de- 
sierto. 

Adaptado al entorno desértico, el Espectrivirus se 
alimenta de energía vital presente en los seres vivos y 
la transforma en energía mágica. Se propaga mediante 
la inhalación o el contacto con las partículas energéti- 
cas que emana. 

En cuanto a su reproducción, el Espectrivirus li- 
bera partículas energéticas en el aire, las cuales pue- 
den ser inhaladas por otros seres vivos, permitiendo 
su propagación. 

Algunas tribus utilizan el Espectrivirus como 
fuente de energía mágica. Se recolectan sus partículas 
energéticas y se utilizan para realizar hechizos, encan- 
tamientos y crear artefactos mágicos. Sin embargo, el 
uso indebido del Espectrivitus podría llevar a desequi- 
librios y peligros médicos, por lo que su manipulación 
debe ser cautelosa y responsable. 


Los Aérolitos son pequeños animales microscópi- 
cos que habitan en el aire de Alora y tienen la capaci- 
dad de viajar masivamente hacia la luna Samaralda. Su 
nombre se deriva de su habilidad para flotar en el aíre 
como pequeños fragmentos suspendidos. 

Físicamente, los Aérolitos son diminutos organis- 
mos con cuerpos translúcidos y delicados apéndices 
que les permiten moverse y deslizarse en el aire. Han 
desarrollado adaptaciones para sobrevivir en el entor- 
no desértico de Alora, como una cubierta cerosa que 
evita la deshidratación y estructuras microscópicas 
que les permiten aprovechar incluso la mínima hume- 
dad del aire.Se alimentan de partículas microscópicas 
suspendidas en el aire, como polen, esporas y peque- 
ños detritos. Su reproducción se produce mediante la 
liberación masiva de gametos al aire, donde se fusio- 
nan y generan nuevas generaciones de Aérolitos. 

Los Aérolitos son una fuente de información so- 
bre las condiciones atmosféricas y el estado del aire. 


ECOLOUÍA DA 


Es una especie de caracol desértico cuya estructu- 
ra física combina compuestos plásticos derivados del 
petróleo. Tiene una concha espiralada, lisa y brillante 
de color amarillo iridiscente, compuesta por una mez- 
cla de plástico y minerales del entorno. 

Adaptado al entorno desértico, el Plásticaracol tie- 
ne una piel resistente que le protege contra la pérdida 
de humedad. Puede cerrar herméticamente su concha 
para reducir la evaporación y sobrevivir en condicio- 
nes áridas. Se alimenta de pequeñas algas y detritos 
que encuentra en las rocas y la arena. Utiliza su lengua 
raspadora para descomponer la materia orgánica y ob- 
tener nutrientes. 

El Plásticaracol deposita sus huevos en pequeños 
nidos subterráneos. Las crías emergen y se desarrollan 
dentro de la concha, hasta que son lo suficientemente 
fuertes para aventurarse por sí mismas. 

Su conchas se usa como material de construcción 
y para fabricar de objetos resistentes y duraderos. La 
tecnosofía aprovecha su capacidad de mezclar plásti- 
co con minerales para crear artefactos mágicos con 


propiedades especiales. 


Es una serpiente molusco única que nada en las 
arenas del desierto. Su estructura física está formada 
por una combinación de compuestos plásticos deri- 
vados del petróleo, que le brindan una flexibilidad y 
resistencia excepcionales. 

Tene un cuerpo alargado y serpenteante, con una 
piel suave y brillante que se desplaza con gracia por las 
dunas. Sus ojos son grandes permitiéndole detectar el 
movimiento de sus presas. 

Se alimenta principalmente de los pequeños mo- 
luscos y gusanos petrolíferos que habitan en las arenas 
del desierto. Utiliza su lengua bifurcada y retráctil para 
detectar y capturar a sus presas. 

Pone huevos en nidos subterráneos, donde las 
crías eclosionan y comienzan su vida independiente. 

La Arenóvora es temida y respetada por los guti- 
pluunkes por su capacidad para controlar las pobla- 
ciones de criaturas más pequeñas. Su piel y compues- 
tos plásticos se utilizan en la talabartería. 


Arenóvota 
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Estos microorganismos tienen una apariencia sí- 
milar a pequeñas esferas o gránulos translúcidos de 
quitina, con una textura similar a la de las perlas. Se 
adhieren a las superficies rocosas O arenosas y se ali- 
mentan del petróleo presente en su entorno. Secretan 
enzimas especializadas que descomponen el petróleo 
en sustancias más simples que pueden absorber para 
obtener energía. 

Los quitinobacter se alimentan de petróleo cru- 
do y utilizan la energía obtenida para reproducirse 
asexualmente, dividiéndose en dos o más individuos 
idénticos. Además, pueden liberar esporas en el aire, 
que pueden ser dispersadas por el viento y colonizar 
nuevos territorios. 

Los seres inteligentes en este entorno fantástico 
utilizan a los quitinobacter para la limpieza y desconta- 
minación de áreas afectadas por derrames de petróleo. 
Estos microorganismos son cultivados y aplicados en 
zonas contaminadas pata ayudar en la biodegradación 
del petróleo. La tecnosofía incorpora sistemas de mo- 
nitoreo y control para optimizar el crecimiento y la 
eficacia de los quitinobacter en la limpieza ambiental. 


Microorganismos similares a células gelatinosas y 
transparentes compuestas principalmente de quitina. 
Tienen la capacidad de absorber y metabolizat el pe- 
tróleo directamente, extrayendo los nutrientes necesa- 
rios para su supervivencia. 

Se alimenta de petróleo crudo mediante procesos 
de absorción. Puede formar colonias que se conec- 
tan entre sí para compartir recursos y reproducirse de 
manera asexual mediante gemación, donde una célula 
madre crea pequeñas células hijas que se separan y 
crecen de forma independiente. 


El quitinoplasma se utiliz para la extracción con- 
trolada de petróleo en yacimientos. Cultivados en 
laboratorios, son aplicados en áreas específicas para 
aprovechar sus capacidades de absorción y extracción. 


Quitinoplasma 
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Microorganismos depredadores especializados 
en la quitina y el petróleo. Tienen una apariencia fi- 
lamentosa y están cubiertos de estructuras quitinosas 
afiladas. Utilizan enzimas especializadas para descom- 
poner la quitina de otros organismos, como insectos 
y crustáceos. Además, pueden aprovechar el petróleo 
como fuente de energía. 


Su reproducción se realiza mediante la liberación 
de esporas en el ambiente. Estas esporas pueden dis- 
persarse a través del viento y colonizar nuevos tertito- 
rios, asegurando la continuidad de la especie. 


En la tecnosofía, los quitinófagos desempeñan un 
papel esencial en la limpieza y descontaminación de 
áreas afectadas por derrames de petróleo. Son cultiva- 
dos y aplicados en zonas contaminadas pata aprove- 
char su capacidad de descomponer la quitina y meta- 
bolizar el petróleo, ayudando en la biodegradación de 
estos contaminantes. 


Criatura diminuta que se asemeja a una esfera cu- 
bierta de escamas iridiscentes. Su apariencia brillante 
y colorida le permite camuflarse entre las rocas y el 
suelo seco de su entorno desértico. Estos seres se ali- 
mentan de minerales y sustancias minerales presentes 
en la tierra, extrayendo los nutrientes a través de pe- 
queñas aberturas en su superficie. 


Su reproducción ocurre mediante un proceso de 
división celular, donde se separan en dos o más esfe- 
ras idénticas. Durante la estación seca, los esferópo- 
dos entran en un estado de latencia para preservar su 
energía hasta que las condiciones sean más favorables. 


Los seres inteligentes utilizan a los esferópodos 
en la tecnosofía para recolectar minerales y sustan- 
cias valiosas en áreas de difícil acceso. Equipados con 
sensores especializados, los esferópodos son guiados 
y controlados para realizar tareas de exploración y ex- 
tracción de tecutsos minerales, brindando una contri- 
bución invaluable a la sociedad tecnosofista. 


Quitinófagos 
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Emiliano Ortega 


El texto e imágenes presentados es un desarrollo de Worldbuilding' enfocado en lo animal y vegetal, que ha uti- 
lizado herramientas de libre acceso en línea para generar interacciones entre imagen y lenguaje a fin de construir 
el entorno natural de un mundo imaginario. Escenario en donde se edifican construcciones sociales, aventuras y 
peripecias igualmente imaginarias y fantásticas. 

La importancia del mundo natural dentro del proceso de imaginar mundos es capital y requiere de una caja 
de herramientas creativas singular. No sólo basta con plantear fauna imaginaria, sino también definirla en torno 
a líneas guía rectoras que se derivan del concepto de mundo, plantear procesos evolutivos comunes o similares y 
preguntarse sobre las interrelaciones tróficas y ecológicas a fin de que el conjunto constituya un todo. Este breve 
epílogo tiene como fin revelar los antecedentes y metodología utilizados a fin de ayudar a otros artistas y creati- 
vos interesados en la elaboración de universos fantásticos y de ciencia ficción especulativa en encontrar su propia 
avenida hacia la imaginación. 


Todo comenzó con una líbreta de apuntes escolares cuadriculada en donde dibujé una serie de animales fan- 
tásticos muy simples. No tenía metodología alguna, excepto que todos los dibujos conjuntaban imagen y nombre 
y que juntos conformaban un pequeño bestiario animal. Años después retomé algunos animales de dicha libreta 
y los re-elaboré a fin de crear unas fichas que contemplaban más información sobre el animal descrito: Nombre, 
frecuencia, hábitos, bioma, estadísticas de los animales a fin de jerarquizarlos en un juego de rol, etc. Estas fichas 
implicaron un trabajo de investigación mucho mayor. En primer lugar se hizo una investigación de anatomía 
comparada y en segundo lugar se investigaron diversas fuentes a fin de comprender cuál era su estructura, como 
manuales de monstruos de RPG, bestiarios medievales y la obra de diferentes artistas como Dougal Dixon o 
Terryl Whitlatch entre otros; en tercer lugar se definió una metodología de dibujo en la que cada animal se ideó 
con papel y lápiz para luego fotografiarse y colorearse en programas computacionales de edición de fotografía y 
pintura digital. 


El resultado más importante de esta segunda etapa es que definí una metodología simple que se podría con- 
densar en tres aspectos; una pirámide trófica cuyos escaques están definidos por valores del juego; una mecánica 
mitológica que fusiona dos o tres animales a fin de crear un híbrido nuevo y por último la noción de que es ne- 
cesario establecer pautas generales para todo el ecosistema a fin de que este contenga semejanzas internas que lo 
acerquen a cierta probabilidad verosímil. 


Esto nos lleva al presente intento, que es una síntesis de los precedentes y que a la vez integra cosas nuevas. 
El procedimiento para elaborar esta revista fue el siguiente; se comenzó con un diálogo en ChatGPT ? en el que 
se establecieron los parámetros generales del entorno biótico; Desértico o semidesértico, con animales y vegetales 
que en su mayotía integran componentes del petróleo. Fue necesario crear un comando específico que se refinó 
sobre la marcha y que posteriormente se replicó tantas veces como fue necesario, sólo cambiando el sujeto y pa- 
rámetros específicos de cada ser descrito. 


1 Ambientación o creación de entornos (o mundos) imaginarios 
2 https: / /chat.openai.com/c/6460417b-d5c0-4448-4672-895eb1b8e13d Acceso el 9 de Julio del 2023. 
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Un ejemplo del comando utilizado fue el siguiente: 


“Ahora deseo que describas a un gran herbívoro mezcla entre tricerátops y rinoceronte, está en peligro de 
extinción ya que la tecnosofía usa su cuerno para preservar la longevidad. 

La descripción debe incluir, nombre, apariencia física, color, adaptación a un entorno desértico o semi- 
desértico, costumbres alimenticias y reproductivas y posible utilización por los seres inteligentes en un 
entorno fantástico de RPG.” 


Brevedad y redacción concisa en 130 palabras. Evita adjetivos como único, fantástico, increíble, fascinante, 
eta 


Ahora, con base en los resultados arrojados por ChatGPT se elaboró un prompt o frase de trabajo que con- 
densó la descripción física en un todo más sintético. Dicha frase fue escrita directamente en el traductor de Goo- 
gle? a fin de convertitlo al inglés y se utilizó para crear una imagen a través de inteligencia artificial en el portal 
Clipdrop* . En muchos casos la frase tuvo que ser reescrita y reelaborada en términos más simples de los que 
arrojó chatGPT a fin de poder establecerla en términos más eficientes y funcionales para generar las imágenes. 


Un ejemplo de dichos promts es el siguiente: 


“Una manada de león-hiena del desierto, camuflaje moteado, arena.” 
“A desert lion-hyena pack, spotted camouflage, sand.” 


3 https: / /translate.google.com.mx/?hl=es Acceso el 9 de Julio del 2023. 
4 https: / /clipdrop.co /stable-diffusion Acceso el 9 de Julio del 2023 
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Los parámetros de dicho portal de generación de 
imágenes son escuetos (por ejemplo no contempla 
prompts negativos) sin embargo integra una inter- 
fase en la que se puede elegir un entrenamiento que 
condiciona el resultado final. Para este proyecto se ha 
utilizado el modelo “fotográfico” en la mayoría de los 
casos” . Esto en cierto modo garantizó cierta unidad 
estilística al conjunto. 

Se comenzó a trabajar de abajo hacia arriba, es de- 
cir que tanto en el texto como en la generación de 
imágenes se inició con los seres que están en la base 
de la cadena trófica y se fue subiendo escalón por es- 
calón a fin de construir relaciones simples entre los 
seres descritos. En muchos casos hubo que cambiar el 
concepto inicial puesto que resultaba complicado que 
la aplicación de generación de imágenes pudiera re- 
presentarlo. Esto resultó evidente desde muy pronto, 
en el segundo escalón de la pirámide trófica en donde 
hubo que cambiar la rana voladora por el sapo-mur- 
ciélago y que implicó un viraje en el fraseo. Puesto 
que para comandar las imágenes resultó más eficiente 
establecer términos de hibridación como “varano-bú- 
ho” que escribir “varano volador”. 

Es necesario decir que casi todos los resultados 
que arrojó ChatGTP fueron editados para corregir 
tiempos verbales, pero también para adecuar sus des- 
cripciones a las imágenes resultantes, de manera que 
frecuentemente la redacción se adaptó a la imagen y 
en algunos casos una imagen potente determinó la 
creación de un comando textual para describir al ser 
mostrado e integrarlo en la ficción. 


Una vez terminado el proceso de creación de crea- 
turas y se hubo llenado todos los nichos de la pirámi- 
de trófica se procedió a integrar el proceso creativo 
como una metanarrativa en el mismo texto. Se dio el 
seudónimo de Aldrovand-1 a ChatGTP y se pidió 
que describiera su viaje de acuerdo a ciertos paráme- 
tros ficticios que se habían elaborado anteriormente. 


QUIMERAS 
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Gukerásh (Unicornio de piedra) 


Genero: Mineralivoro 
Dieta. Huesos, tuétano, 
piedras 

Consumidor Primario-Terciario 
Bjoma. Montañas 
Frecuencia 20 % 
Aparición: 3d 8 
Inteligancia: Anima 

Cicho; Diumo 
Organización: Manadas 
poqueñas 

Poder. 40 

PV 40 

Tamaño: Muy grande 
Magia: No 

Habilidades. Pulverización, 
quebrantauhuesos, 
hibernación, coletazo 


Ofato mineral $ 
Pulertracón 1 
Mibemicón 2 


Máximo poder relalivo 
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Los Gurkerash son animinerales de gran tamaño que viven de 
pulvorizar rocas, comer huosos y carroña animal. Vivon on manadas 
pequeñas, buscando minerales en las montañas. 

Durante el inviemo migran hacia el sur buscando calor pues son de 
sangre fría. Cuando esto no es posible, hibeman durante al invierno y se 
roactivan on primavera. Durante las épocas de colo, los machos luchan 
entre ellos con cuemos y coletazos para definir sus derechos 
reproductivos. Las crías tardan 20 meses en gestarse y al nacer son 
protegidas por toda la manada. Los machos jóvenes deambulan buscando 
grupos a los que unirse y se reunen en formaciones rocosas a fin de jugar 
y luchar entre allos 

Su cuerno es muy apreciado en la medicina tradicional como 
afrodisiaco y en la taumaturgia como componente pétrao, 


Ejemplo de las fichas animales elaboradas para el juego 
de tol ya adaptadas al entorno de Alora. El formato está 


AAA pensado para verse dentro de FB o en un teléfono celular. 
5 Con la excepción de dos imágenes en las 


que se utilizó el estilo “Fantasy art”. Cfr. Titanespiral 
y Draciguana. Y dos imágenes que se realizaron en 
otra interfaz de stable diffusion como son Amazham 
y Manhamam y que fueron realizadas en: 

https: / /huggingface.co/spaces/stabilityai/stable- 
diffusion Acceso el 9 de julio del 203. 
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El comando fue: 


“Ahora es momento de integrarte a tí y a mí en esta ficción. Tu alter ego en la narración se llama Aldrovand-I 
eres un animante-androide humanoide producido por el cerebro alquímico rector del corporativo que con- 
trola la séptima unidad productiva autónoma (7-UPA). Ahora quiero que hagas un relato retrospetivo de tu 
aventura naturalista a través de la ecología de Alora como un viaje de exploración para reconocer recursos 
para la tecnosófia aplicada a la producción autónoma de autómatas inteligentes (animantes) que sea de una 
cuartilla. Evita adjetivos como maravilloso, único, especial, etc.” 


El texto resultante fue adaptado y corregido a fin de que se integrara mejor a la narrativa y se le añadieron algu- 
nos elementos, por ejemplo se definió que Aldrovan-1 no fuera un único androide, sino un equipo de Androides, 
etc. 


Conclusiones: 


El método de establecer parámetros simples para luego replicar un comando a través de copiar y pegar y hacer- 
le los cambios necesarios para cada nuevo ítem se reveló como un procedimiento eficiente de vertiginosa rapidez; 
El proceso total fue de tres días si se incluye este epílogo; Sin embargo hay que hacer notar que dicha táctica es 
rígida y su repetición revela frecuentemente el cartabón utilizado en su creación 

A diferencia de un proceso personal de creación imaginaria en donde la mayoría de las decisiones creativas 
recaen en el autor o autores y sus referencias intertextuales y contextuales, el dialogo entre humanos e Inteligencias 
artificiales extiende dichas referencias a contextos inesperados y enriquecedores. En este caso se trató de aceptar 
los resultados e integrarlos con cambios mínimos , y asumir el trayecto como un viaje de exploración dialógico más 
que un proceso de imposición de una voluntad creativa. 


